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Intresset for Lewis Carrolls Alice-bdcker dr omattligt och gréanslost:
omattligt i omfattning och granslost vad géller uttryck (genre, form,
media, sprak). Ja, Alice har sedan lénge brutit sig ur sina ursprungliga
berittelser - Alice’s Adventures in Wonderland (1865) och Through the
Looking-glass and What Alice Found There (1872) - och gjort sig hemma-
stadd i den globala, ooverskddliga populdrkulturen som ”Alice”,
kort och gott. Men dven i den smalare, kritiska utgivningen gor hon
sig numera standigt pdmind. Det skulle vara en heltidssysselsétt-
ning bara att halla sig a jour med den engelsksprakiga Alice-forsk-
ningen; lagg dartill att det sedan flera ar tillbaka dessutom skrivs
avhandlingar och studier om Alice pa tyska och franska och manga
andra sprak.

Det har blivit lite som med Shakespeare, en sjdlvgaende apparat.
Ju mer intresse och kreativitet som riktas mot ett visst fenomen (en
text och/eller forfattare), desto intressantare blir det att diskutera
just det. I det avseendet &r Alice barnlitteraturens Hamlet, och Car-
roll var Shakespeare. Risken &r forstas att Alice skymmer sikten for
andra bocker, att hon forbrukar allt syre. Men mot det kan invéndas
att vi har nytta av de hir ikoniska och kanoniska texterna, att de ger
oss en gemensam referensram. Det &r texter att arbeta med; det ar
texter som vi kan ldra oss av.

Detta blir tydligt om man gor ett axplock av ndgra av de viktigaste
Alice-arbetena som kom ut under 2015 och 2016, varav tva symp-
tomatiskt nog dr avhandlingsarbeten: Anna Kerchys Alice in Trans-
media Wonderland och Virginie Ichés L’estéthique du jeu dans les Alice
de Lewis Carroll. Den tredje boken som jag viljer att ta upp i det har
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sammanhanget dr en samlingsvolym, "Tantalizing Alice’: Approaches,
Concepts and Case-Studies in Adaptations of a Classic redigerad av Sissy
Helff och Nadia Butt. Frdgor som ror transmedialitet, forhallandet
spel-lek-litteratur, och “adaptation” provas alltsa mot Alice i dessa
”case-studies”. Det dr ocksd vért att notera att de hér arbetena inte i
forsta hand &r frukterna av Anglo-Amerikansk forskarnit. Ichés av-
handling ar skriven pa franska (handledd av den ledande franske
teoretikern Jean-Paul Lecercle, som ocksd skrivit ett forord), Anna
Kerchys engelsksprakiga avhandling lades ursprungligen fram vid
Szégeds universitet i Ungern, och Tantalizing Alice bestar med négra
fd undantag av centraleuropeiska forskare. Nar det mest intressanta
som skrivs om Alice och Lewis Carroll inte ens kommer frdn den
engelsksprakiga varlden, d4ven om mycket av det dnda skrivs pa
engelska, blir det tydligt att de nationella litteraturkritiska ramarna
sprangts en gang for alla (pd samma vis som de litterdra-kulturella
granserna overtritts tidigare).

Frégan ar varfor. Vad dr det som sitter stenenirullning? Vad &r det
som majliggor Alices kanoniseringsprocess till att borja med? Finns
det nagot i texten - liksom i texthistorien - som gor den unik? En
gemensam ndmnare for de hir tre arbetena ér att de identifierar Alice
som extremt oppen och inbjudande. Texten 1dnar sig till dterberattan-
de, aterskapande, adaptation, fortséttning, transmedialisering. Den
inbjuder till lek med berittelsens inneboende mojligheter. Kerchy
ndmner tre saker. Forst det episodiska uppldgget i bada bockerna,
dér det endast dr Alice-karaktdren (och i viss man Carroll-beritta-
ren-karaktdren) som haller ihop det hela och som ger en modell for
hur man kan skapa liknande beréttelser eller omarrangera befintliga
episoder i nya monster. Det andra &r Carrolls subversiva och satiris-
ka humor, som dven den visar hur befintliga texter kan parodieras
och gesny mening i det egna berittandet. Och till sist kombinationen
bild-text, ddar Tenniels bilder bidragit till att visa hur Alice kan ater-
gestaltas visuellt.

Inte minst visar Kerchy i sin analys hur till exempel Tim Burtons
kritiserade Alice-film parerar den ldngt drivna férenklingen och ba-
naliseringen av Carrolls text och handling genom att premiera ett
visuellt nonsensbildsprak. Over huvud taget dr det idag vanligast att
tanka pa Alice som en visuell produkt, “sprungen ur Walt Disney,
Tim Burtons, American McGees eller Hello Kittys ‘'magiska varld’,
och framst associerad med animation, 3D-upplevelser, dataspel,
cosplay-karaktdrer, flickprylar, eller nojesparksunderhallning” (27,
min dversdttning). Detta har inte bara att gora med Alice-beréttel-
sernas beredskap och potential for bildberattande, utan ocksa med



det sena tjugohundratalets ”pictorial turn” (eller “iconic turn”) - den
“visuella vindningen” - inom kulturen. Alice-beréttelsernas bilder
har namligen visat sig passa detta skifte perfekt. Men Kerchy visar
dessutom, som citatet ovan antyder, att det inte bara handlar om
bilder (rorliga eller ej) utan om en multisensorisk Alice, som handlar
om ljud och kldder och upplevelser i alla upptankliga mediaformer.

Aven i antologin Tantalizing Alice tas ett helhetsgrepp pa Alices
olika mediainkarnationer, &ven om fokus hir ligger pa “adaptation”
snarare dn pa det transmediala i sig. Adaptation eller anpassning
handlar ju f6r 6vrigt om ndgot mer &n media. Det handlar exempel-
vis om hur Alice anpassas for olika sprak, lasekretsar, aldersgrupper,
asiktsgemenskaper, kulturtillhorigheter. Det &r texter om Alice i de
tidiga Disneykortfilmerna fran 1920-talet. Det &r Alice-pornografi
(filmen Alice. An X-rated Musical Fantasy och Alan Moores grafiska
roman Lost Girls), liksom Alice som avantgarde-figur (till exempel
Jan Svankmajers dock-animation fran 1988). Det dr dven Alice som
cirkus och datorspel. Ett intressant kapitel d4gnas Alice som feminis-
tisk ikon och exempel i texter av Angela Carter, Susan Sontag, Héle-
ne Cixous.

Virgine Iché ndrmar sig Alice fran ett annat hall. Man skulle kun-
na sdga att ddr de tvd andra bockerna visar pa mangfalden, och defi-
nierar den i termer av transmedia och adaptation, s& blottlagger Iché
Carrolls, och i slutdnden all litteraturs, lekpotential. Och ingen har
lekt den leken battre an Carroll-Alice. Att ldsa dr attleka och det dr att
ge siginiett (sprak)spel. Med utgangspunkt i Johan Huizingas Homo
Ludens, analyserar Iché de tva Alice-bockerna minutiost. Och hon
identifierar de tva poler mellan vilka texten ror sig - [udus (spelets
reglerade kamp) och paidia (lekens improvisation och glddje). Det &r
den kvaliteten i texten (som Tenniels bilder &r en del av) som bjuder
upp till adaptation och transmedialitet, och som gjort Alice granslos.
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